
第２回コロナを吹き飛ばせ！明るいゲーム選手権！！　審査員コメント集
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【フルボイス！】薬草でしか回復出来ない

世界で全薬草を魔王に買い占められてし

まうRPG

（フィールMX）

序盤の回復アイテムとしての定番な薬草。薬草すら自由に使えない事が

こんなにも不便なこと、薬草の大切さをじっくりと考えさせられました。

メッセージ送りしても前のボイスが止まらないので、

文章送りが早いとボイス再生がカオスなことに。

そのカオスっぷりを楽しむゲームかもしれない。

短いながらもうまく工夫がされていて、もう一回したくなる作品。

戦闘のバランスも絶妙で

フルボイスも作品の特徴が出ていてよかった。

セーブ・回復縛りのハードな短編シミュレーション。

エンディングが他のフリーゲームでは類を見ない豪華なものになっている。

キャラのセリフはおろか説明部分まで本当にフルボイスなのは笑いました。

スライムの「ひぃ～～～！！」が好きです。初回プレイで倒すのは難易度

が高いため救済措置があるのはありがたかったです。３周目にクリアしまし

た。攻略の鍵となる沈黙魔法が確率で外す等、やり直しが効かないこの

手のゲームにしては運要素が強めなのが気になったところです。

2
異界の小料理屋

（喫甘展）

２つの物語があり、それぞれ違う顔を見せてくれる。

料理屋の雰囲気がしっかり描かれており、料理の説明文から

想像する楽しみがあるほど文章が練られており、想像するワクワク感を

味わうことができました。

もう一つの物語は大人の料理屋。色気と癖の強い文章とキャラクター

イラストから料理や情景を思い描く楽しみがあります。

毛色の違う２つのゲームが入っているがどちらも違った特徴があり、

独特な読後感を感じることができました。

更に個性的なUIで見るものを楽しませてくれるところがよかった。

心を病んだ男女が各々異界の料亭に迷い込む話。

自分の状況に近いところもあり感情移入しながら読むことができた。

「始めから」読後感がとても良かったです。俗界には無い料理の描写が、

非常に食欲をそそるものでした。ひとえに、美味しい食事というのは五臓

六腑を満たす最も基本になるものだななどと詩的めいたことを思ったもので

す。

「終りから」「始めから」とは打って変わって、怪奇的な雰囲気。異形の彼

女（彼？）のビジュアルも相まって、ドキドキしながら読んでました。

3

双子魔道士の異世界冒険譚

ー異世界訪問と盗まれた食べ物ー

（ハルマキ）

ほのぼのとした世界感と雰囲気、ツッコミどころもあって楽しくプレイすること

ができました。

戦闘の肝は連携技だと思いますが、消費TPが少ないので雑魚モンスター

を一掃したいときに便利。

マップやイベントなど丁寧に作られており、このゲームの雰囲気が好きな人

は熱中してプレイできると思います。

久しぶりに双子魔導士シリーズでした。相変わらず展開を作るのが

上手い作品でした。キャラの肉付けを念入りにやっているため

キャラにすぐ感情移入できます。面白いゲームをありがとうございました。

食料を略奪し独占する何物かを退治しに行く短編RPG。

パーティ複数人で使える連携技でザコ敵たちを一掃できるのが快感だっ

た。

今後のシリーズも楽しみ

キャラクターたちの掛け合いが面白く、ほんわかとした気持ちでプレイするこ

とが出来ました。雑魚戦は全スキップしてラスボス戦に挑んで、結構ギリギ

リの戦いで楽しかったです（初見クリア）。れんけいスキルはMP消費せず

に使えるので頼もしく、そして双子という設定が活きてたと思います。欲を

言うと思ったより早くクリアしちゃったのでもっと遊びたかった！

4
ピーキー短分クッキング

（千振　千世）

調理過程の演出が凝っており、できあがりまで楽しく追うことができました。

ボールに食材と調味料を混ぜ合わせたり、フライパンで調理したりと

動く演出が良い感じに栄えており、実際に調理している雰囲気が

伝わってきます。

あと、調味料や食材のイラストが地味にリアルさがあるのが見所ポイントと

してオススメしたかったりする。

ゲームというよりはレシピで日常生活に役立ちそうなものだと思いました。

こういった感じのお役立ちレシピみたいなものは

もっと広まってほしいなと思いました。

かわいいイラスト付きで調理風景をみながら楽しく学ぶことができた。

メジャーなものから変わった料理までレシピを紹介してくれて興味深かった

です。スターゲイジーパイなんてあるんですね……見た目ヤバいぜ。新たな

勉強になった。

5
〇マルみえ！　やきにくおーこく！

（きつねのてぶくろ図書館）

焼き肉が食べたくなる飯テロゲーム･･･！

ももちゃんの動きが細かい･･･！まるで本当に話し掛けてきているかのよう

だ。目まぐるしく変化するシーンと豊富なイラスト、眼鏡を外したバージョン

の生写真や解説も含めて大満足のゲームでした。ごちそうさまでした！

あと、眼鏡返したくないです。（笑）

やってみる前とやってみた後で印象が違うゲーム。

やきにくおーこくの名の通り飯テロゲーム。そのあと肉が食べたくなります。

あと眼鏡くださいなんでもします（ｒｙ

メルヘンチックなイラストと世界観にマッチした秀悦なUIデザインが素晴らし

かった。

ちょっと眼鏡買ってくる。

マルみえ！ってそういうことかい！ｗ　ももちゃんがLive2Dで動いたり、短

い中にも沢山のスチルがあったり、そしてメガネを外したときのインパクト…

…と、濃い１０分を堪能できました。なにげに、「おまけ」のかいせつ部分

が結構面白くて三重県に行きたくなってきた。そして焼肉食べたくなってき

た。松坂牛！

6
ニナの神隠し -another day-

（いろは）

スローライフな雰囲気にどっぷり浸かり、自由気ままにお金を稼ぐゲームスタ

イルにいつの間にか没頭してプレイしていました。

最初は何をすれば良いか戸惑うことはありましたが、分かってくるたびに面

白さが増していく･･･！

目標金額に辿り着くまでに42日（プレイタイム3時間）かかりましたが、

まだまだやり込み要素があるみたいなので、かなりの時間楽しめそうです。

とりあえずロールキャベツには大変お世話になりました。

壮大なスローライフゲーム。とにかくやることが多いです。

やり方を覚えると次のシナリオがたくさん出てくるので飽きが来ません。

筆者もやればやるほど新しいことができるので面白く進めていました。

釣り・採集・クラフト・道中のミニゲームなどを用いて100000Gを集める

RPG。自由度が高く、アイテム全回収まで楽しむことができた。

プレイ中楽しすぎて時間が溶けた。お金を貯めるのが最終目的ですが、そ

こに行きつくまでに、ひたすら素材採取して、クラフトや料理を繰り返して…

…と無限の選択肢があって自由度が高いです。HPやSPを温存しつつ如

何に長く行動できるか試行錯誤してました。なお自分は６時間プレイして

ループ三周したのですがバッドとノーマル以外のエンドが未だに見れてない

ので、なんとか見つけたいとモチベが上がっている。

7
ヤッホー！ASO

（Adeli Mio）

阿蘇山や火山をテーマにした内容ですね。日本にこんな絶景が楽しめる

ところがある･･･！が多くの人に伝わって欲しいと思います。

みんなも行こうぜ！阿蘇！

阿蘇と火山の愛にあふれたゲーム。

やっていると阿蘇に行きたくなります。

阿蘇入門にはうってつけのゲームかもしれません。

UIデザインにセンスを感じた。

写真もきれいで山の上にいるようなさわやかさがあった。

ヤッホォォォォ！！阿蘇知識や、火山情報が入ってくるたび、阿蘇に旅行

した時のことを思い出してました。いいとこだったなあ……うっほおおいい！

8

【豪華フルボイス！】

スーパーハロルドストーリー

（フィールMX）

ただのフルボイスじゃない！センスと声優全員の本気を感じた

フルボイス。

こんなにも多彩なボイスたちに夢中になってプレイできたのは初めてかもし

れない。

攻撃力－防御力のシンプルな戦闘ルールが特徴的なゲーム。

これを活かした戦闘UIにできるとより面白くなりそう。

フルボイス作品その２です。絶妙なゲームバランスと戦闘と

特にボイスが特徴の作品です。たくさんの演者が織りなす

会話の掛け合いが非常に面白く、さくさくとゲームを進められました。

次のダンジョンに進むごとに敵のドロップ金額が著しく増え、このゲームの攻

略上重要となる装備が容易に買えるようになる点が心地よかった。

パラメーターの数値が少なめに設定されている故に、装備やレベルアップの

恩恵を感じやすい作りになっており、レベル上げやお金稼ぎが楽しかったで

す。「１」違うだけで大分変わる！かなり緩めのシンプルなRPGでした。何

気に王様の声良いな。巻き舌！

9
お弁当屋シミュレーション

（すりっぱ）

弁当を売るシンプルなゲームながらも、弁当が爆売れして利益が伸びてい

く様子を見るとかなりの爽快感を味わえる！

考え方次第ではとてつもない利益も期待出来るのでは･･･！？と何度も

プレイしてしまった。

テンポも良く、ちょっとした空き時間でも気軽に遊べるのが良い。

単純にお弁当を売るだけのシミュレーションだけど謎の中毒性があります。

訳が分からないぐらい弁当が売れていくのは面白い。

あの世界の人たちはどれだけ幕の内弁当が好きなのだろうか・・・。

三種類のお弁当の数量と販売するときのコンディションは自分で設定でき

る短編経営シミュレーション。

制限時間の間にお弁当の在庫がどれだけ減っていくかの様子がなんだか

競馬のようで面白かった。

何気ない気持ちでやってみたらエライ中毒性があった。どこで何をどれだけ

売るか試行錯誤していって、バンバン数字が増えるのが楽しいですね。１

０回ぐらいリトライして６９万円くらいまで売り上げました。７０万台の壁

がなかなか突破できない！

10
飯ローグ

（すりっぱ）

腹が減ったら食材や料理を食べて、奥を目指していくシンプルで分かりや

すい探索ゲーム。料理にちなんだ武器防具のアイディアが良い感じです。

欲を言えば、途中でセーブできるポイントが欲しかったです。

ローグライク風味の料理などをして進んでいくゲーム。

絶妙なバランスでダンジョンのモンスターやアイテムが配置されており

初心者でも何回でも遊ぶことができるゲームになっています。

完成度の高いローグライクゲームとして楽しむことができた。

モンスターのドロップアイテムからの料理でうまく考えながらダンジョンに潜っ

ていくのが楽しかったです。宝箱は装備アイテムしか出なかったために、最

高ランクと思われる「ぎんの～」系装備が揃うとＳＰを消費してまで拾いに

行く価値が無かったので、ここでも料理の具材が出てほしいなとも！

11
夕凪のハイビスカス

（たけやまいちか）

夕暮れの浜辺、２人と旅人のミニコンサート･･･どこか懐かしい気持ちに

なりました。選んだ曲次第で「あっ！」と驚くような展開があり、とても思い

出に残った作品。旅人に感情移入してプレイすることができた。

雰囲気のあるゲーム。沖縄を舞台にしたゲームであるが１分ゲームの

中で雰囲気が詰まっており、曲などから沖縄を感じることができます。

ただ私は全く沖縄に行ったことないため、沖縄については

聞かないように（重要）

沖縄の夕日の海を背景にきれいな音楽を聴くことができて心が洗われる

ようだった。

作者の沖縄愛を感じます。短いながらも、独特の雰囲気に魅了されまし

た。目を閉じればウクレレの音色が聞こえるようだ……

12
うぱうぱパズル

（ジェミニ）

ウパウパが可愛い。動かすときのアクションに見とれてしまった。

パズルとしての歯ごたえも丁度良い。

倉庫パズル的なゲーム。

ライトな難易度になっており、少ない時間ながら熱中できます。

ただ、侮れない要素もあり、一筋縄では行かない難易度になってます。

それぞれ異なる動き方をするうぱうぱを動かして主人公をゴールに導く短

編パズルゲーム。頭を使って攻略することができた。

ｳｺﾞｸｿﾞ!うぱうぱな癖になるSEと可愛らしいグラフィックでほのぼのとしま

す！わかりやすいパズルルールで取っつきやすく熱中しました。プレイ時間

５分とのことですが最後の問題解くのに凄く迷ったので実際２０分くらい

かかったと思いますｗ　欲を言うともっと色んなステージ遊びたかった！

13
パインのドキドキ観光記

（アレン）

終始明るい雰囲気で軽快に話が進み、とても楽しくプレイできました。

それぞれの街に観光の特色があり、観光意欲が沸きました。

ストーリーと併せて観光を思う存分楽しむゲームだと感じました。

豊富に用意されたカットインなど、ビジュアル面でも見所満載。

特にOPはイチオシ！！

コミカルで明るく楽しいゲーム。この選手権のテーマとも

言えるゲームかもしれません。このゲームはまさにそれでプレイした人間を

明るく楽しい気持ちにさせてくれます。プレイしてみて確かめてください！

ビキニアーマーの借金を返すべく依頼をこなす短編観光RPG。

OP演出や随時挟まれる演出が90年代アニメ風でキャラのポップな立ち

絵とマッチしていて楽しめた。

随所随所にイラストが挟まれていてそれもまた楽しかった。

ビキニアーマー少女のパインちゃんが可愛らしく、相方のシードも良いキャラ

していました。作風が全体的に９０年代アニメ的な懐かしい雰囲気で良

いです。次回予告のノリも好き。明るく楽しいお話ですが、その中でもマ

ジュが怪しげな感じ（でもどんでん返しあり！）でお話のスパイスとして一

役買っていたと思います。ルイ君のエピソードが一番好きです。

14
お祝いされたいあなたへ

（みずブル）

とにかく褒めてくれるゲームでした。

何かでお祝いされたいとき、凹んでいるときに元気づけてくれますね！

先に言っておきます。私はこの作品好きです。

色々なシチュエーションでほめてくれますので。

人に褒められることがこんなにうれしいことだったなんて・・・。

かわいいひよこのキャラクターに何気ないことをほめてもらえてほっこりできる

ゲームだった。

夜寝る前にプレイすると満たされた気分になりました。我ながら単純なやつ

め。いい夢見れそうです。ひよこの絵が可愛かったです。

15
食卓戦隊調味レンジャー～甘党～

（夕日仁保）

スイートな雰囲気の画面デザインが素敵です。メモを頼りにバレンタイン

デーのお菓子作り。

相手に気に入って貰えるお菓子作りって難しいですね。

選択肢次第ではうまくいかないところもバレンタインデーに勝負をかける緊

張感があって面白い。

個性的なキャラたちがたくさん出てきて、そのキャラ達に

バレンタインを渡すゲームですが、たくさんキャラがいる分会話の

バリエーションやシチュエーションがあるのが面白いと思いました。

お菓子を送りたい相手の情報が書かれたメモを確認しながらお菓子を作

るバレンタインが舞台のゲーム。

絵柄がかわいらしく世界観にマッチしていた。

ゲーム的には絵が可愛らしく、そして皆キャラが立っててよき！意中の男を

お菓子で落とそうと、メモを見つつお菓子づくりを試行錯誤していたのです

が、プレゼントは普通に受け取られるばかりでした。……男心って難しい

なッ……！！！

16
蕎麦といえば出雲そばだよなァ！？

（染居 衣奈）

蕎麦の話題で和やかなムードになるはずだったのに、いつの間にか生死を

分ける緊張感が漂っている･･･！タイトルの通り、出雲そばとは違う選択

をするとバッドENDになると分かっていて押してしまうという。

出雲そば以外は断固として認めないという強い意志を感じた。

でも最後は、やっぱり出雲そばは美味しいという結論に至りました。

何か選択間違えたら昏倒させられたんですけどぉ・・・。

圧迫面接ですかこれは・・・。こんなこと書きましたが面白いゲームです。

是非やって私の気分を味わってください（同調圧力）

出雲そばを愚弄すると死ぬ短編ノベル。

無事に松江駅までたどり着くことができるか。

年末年始の寝台特急、蕎麦好きの女性とのやり取りに何となく癒されま

した。でも、「は？」からの切れ味が鋭すぎて草。「これ絶対ダメだろｗｗ

ｗ」って選択肢でも思わず選びたくなる。島根県行きたくなりましたね！何

年か前旅行したけど、出雲蕎麦を食べ逃したことを思い出したので、いず

れリベンジしたいです。

17
VS ベジたべる!

（みずブル）

色とりどりの野菜と戦って、強くなっていくのが楽しいゲーム。

装備揃えて料理をいかに活用するかがポイント。

野菜と料理を主題にしたＲＰＧ。

料理などを活用して、有利に戦闘を進めることができる。

多彩な野菜が出てくる点も素晴らしい。

シェフが食材を集めるために尽力する短編RPG。

体力回復を料理だけで行う斬新なシステムで、料理をするたびに成功率

が上がっていくので積極的にその機能を生かすことができた。

Lv31でクリア（サツマイモを探していたらとんでもなくレベルが上がってい

た）

キョダイイチゴ倒すまでプレイ。野菜が敵で、敵を倒して色んな料理作って

みるのが良かったです。アイディアは楽しいのですが、ゲーム内容が狭い

マップでぐるぐるしてひたすらレベル上げするしか無かったので、もう少しス

トーリー等膨らむ要素があったらもっと良かったと思います。

18
げきつく！バレンタイン！

（カツサンド）

チョコレートを渡して、多種多様なお返しを貰うゲーム。

お返しがみんな揃って独創的な何かを感じる。中にはこれは･･･！と

思うお返しもあり、驚きとワクワク感が詰まった作品でした。

ちなみに本命チョコは･･･ないのかな？

尖りすぎてる相手にチョコもらい続けていると普通の相手が恋しくなる

そんなゲームです。中々カオス（誉め言葉）な世界で

贈られてくるものもカオスで面白くプレイさせていただきました。

個性豊かで癖のある女の子たちからバレンタインのお返しがもらえる短編ノ

ベルゲーム。お返しはチョコばかりとも限らない――。

色んな個性的な女の子にチョコレート！皆になんやかんやで喜んで貰えて

何だかモテモテになった気分です。何やら危ないお返しもありましたけどｗ

絶対喜んでくれるからってテストの答え渡す先生に草。主人公好きすぎる

やろ！ｗ

19
セレンディの魔法の杖

（ゆわか）

魔法の世界としての雰囲気が良い感じ。魔女と杖の心温まる物語として

ゲームをプレイすることができました。

最初の呪文、覚えていますか？の問いかけであっと思わせる展開が◎

おとぎ話のような優しい雰囲気にあふれたゲーム。

短い時間の中にボーイミーツガールや面白いイベントなどがありますので

楽しく遊べることができました。

見習い魔女が一人夜の森に自分の杖を取りに行く短編ゲーム。

シナリオがとてもよくまとまっていてBGMも世界観にマッチしていた。

ゲーム画面がとても綺麗。ちょっとした時間で出来る良い小話のゲームで

した。杖の正体が意外でした！最初の呪文はちゃんと覚えた甲斐ありまし

たｗ

20
今からあなたを紹介します！

（きつねのてぶくろ図書館）

春からの新生活で緊張している、自己紹介含めてうまくやっていけるのだ

ろうか･･･誰もが思う不安に前向きに頑張れる気持ちになりました。

勇気を持って、自己紹介！

読んでみると温かい短編ノベルゲーム。

ものすごく主人公に共感ができる作品。

あとお姉さんずいぶん優しいなと思いました（小並感）

自分に自信のない大学新入生の主人公が自己紹介代行サービスを利

用して新たな門出に花を飾ろうとするハートウォーミングな短編ノベルゲー

ム。

三条・プルトニウム・文子の身にいったい何が

自分自身、自己アピールって難しいなって日々思うのですが、考え方次

第なんですね！なるほどなるほどって参考になりました。

21
まものあつめ！

（すりっぱ）

出現率の運はあるかもしれないが、倒した魔物がどんどん仲間になっていく

のが楽しいゲームです。

戦闘はそれほど難しくなく、サクサク進むのが良い。

ランキングや掲示板など、ブラウザゲームの利点が活かされていると思いま

す。

魔物を仲間にしてからどんどん進んでいくゲーム。

ソーシャルゲームのごとくどんどんシナリオが更新され、飽きが来ない。

更に色々な仲間を増やしていく楽しみがあって面白いです。

ソシャゲライクなクエスト攻略RPG。敵討伐時まれに仲間になることがあ

り、強い敵が仲間になると冒険を共にした仲間をリストラすることになる。こ

れもまた一興。

クエスト攻略時に手に入るゲーム内通貨で装備ガチャを回せるため良い

意味でやめ時を失う。

期間限定イベントなどもあり、通常のクエストよりも単価が高いため重宝

する。今後のイベントも期待。

大ボスのドラゴンまで倒しました。モンスター仲間にしてレベル上げしてガ

チャしてっていうわかりやすくて単純ながら強くなるのが実感できて楽しかっ

たです。ボスに倒されてもモンスター図鑑でHPとか事前に把握できるのも

よいですね。僕はビットのセイントアローの超火力で大体乗り切りました。

レアピックアップガチャ、１０回ぐらい引いたものの運が悪かったのか一度も

レア引かなかったの心残り。

22

もっと！ジッキーくんvsウイルス２

－みんなで築こう公衆衛生－

（きつねのてぶくろ図書館）

感染を抑えるべき今こそ多くの人にプレイして欲しい作品。

この作品を通じて、少しでも感染収束に向けた行動意識が広がるといい

な･･･と思いました。

今回は行動様式を変えるということで１とは違った新鮮さがありますね。

分かりやすい解説とかわいいキャラクターが

織りなすストーリーが魅力のゲーム。子供向けを意識しているところもあり

分かりやすくコロナの対策などをシナリオの中に組み込んでいます。

今回もセンシティブな内容ながら信憑性の高い情報をもとにコロナ禍にお

ける正しい行動がまとめられていて非常にわかりやすく、シナリオのほうも心

温まる終わり方でとても楽しむことができた。

Yokaicordにどこか見覚えのあるソレが写っていたような気がするがきっと

私の気のせいだろう。そう信じたい。

ジッキーくんたちが困っている人たちを人助けしたり、みんなで結束して感

染拡大を食い止めている様子になんとなく感動しちゃいました。コロナとい

うどうしても神経質になりがちな題材を明るく、そして感染拡大防止を啓

発した内容に料理していて感銘。自分的に観点が薄かった点もあったた

め、勉強になりました。このゲームの物語のように、早く収束する日が来る

ことを願って！それより晴れ着のマリナちゃんがあまりに可愛すぎて思わずス

クショを撮った！！

23
謝罪激走　アヤマラソン

（快亭木魚）

ただ真っ直ぐゴールするのも良し、寄り道したり謝罪しながらじっくりゴールを

目指したり、荒れている場所を謝罪で解決したりと、ED解放に向けてい

ろいろ巡ってしまいました。

観光と同時に明るい気持ちにもなれるゲームでした。

マラソンにピッタリ似合うBGMが好き。

とても独特なバカゲー（誉め言葉）

シナリオも独特で面白く、キャラもセンスを感じて面白いです。

楽しくて何回もやって全シナリオをコンプするぐらい面白かったです。

イカリスト（怒りに燃える人）にあふれた東京の街道を謝罪しながら走っ

ていくRPG。

いわゆるバカゲーで、キャラグラフィックに何とも色鮮やかな３Dのモデルの

画像が使われているところに２０００年代のゲームのような雰囲気を感

じた。

８エンドすべて回収することができた。

謝りながら東京を疾走するとか他にも全体的に訳わからないのですが、

「考えるな感じろ」と心の中のブルースリーが囁いてきて無事完走できまし

た！まさにバカゲーらしいバカゲー。疾走感のあるBGMとやたら頭身のデカ

い主人公がシュールすぎる。

24
君と鰻が食べたい

（ひよっこ）

真っ直ぐな飯テロゲーム。

とにかくご飯写真のアングルが上手すぎる！最高に美味しそうに見える。

お腹が減っていて家に食材が何もないときにプレイするのは危険です。

いろんなご飯写真が出てくるが、彼女を必死に鰻へ誘導しようとする焦り

が伝わってきた。

このゲーム一応鰻を食べることが目的のゲームですが

どこのルートに行っても描写がうまいので１種の飯テロゲームに

なっています。やった後は高級料理を食べに行こう！

猛烈にウナギを食べたい主人公が付き添いの女の子をなんとか誘導しウ

ナギ屋に導こうとする短編ノベルゲーム。

さわやかなBGMと綺麗な風景の故あって、旅行気分を疑似体験すること

ができた。それゆえに粛として行われる飯テロはより破壊力が強く、夜中に

プレイしたことを軽く後悔した。最終エンドは必見。

究極の飯テロゲーム。タイトルのウナギ以外にも、牡蠣、魚、肉と、高級そ

うでとにかく美味しそうな写真が満載。美味そうすぎるだろ。寝る前にやる

んじゃなかった……！どこで食べられますか！？ええな、こういうデート…

…ってしみじみ思いました。

25
一般的に摂食可能なポポナルフォーゼ

（箱詰九分）

不思議な雰囲気が病み付きになりそうな作品。

黒を引っこ抜いたら即アウトという緊張感が良いですね。

順調にスコアを稼いでいたが、うっかり黒を引っこ抜いてOUTをよくやってし

まう。

ポポナルフォーゼという謎の食品を引っこ抜くゲーム。

これを引っこ抜きスコアアタックが出来ます。やり方は色々あり

ハマるとすごい点数を稼ぐことができる楽しむことができます。

女子高生のような見た目をした主人公みつあしが2分間に一般的に接

触可能なポポナルフォーゼをどれだけ収穫できるかを競う短編ゲーム。

神により与えられた三種類のポポナルフォーゼのうち、禁断とされるポポナ

ルフォーゼを摂取してしまうと星は死滅する。

まるで失楽園を思い出すような壮大なモチーフはプレイヤーを圧倒させ

た。

むっちゃゆるいオープニングとゆるいグラフィック、そしてゲーム内容もゆるくて

じわじわくる。スコアは４回チャレンジして（内２回は星が死滅した）

24800点！とにかく赤のポポナルフォーゼを最優先で確保するのがポイン

トぽいですね。 現状でも大分楽しめましたが、欲を言うと、こういうミニ

ゲーム系はリザルト画面にランク評価を掲載する（評価によって自分のス

コアが客観的に高いかどうかわかるようにする）とか、ランキングがあると競

争心をくすぐられて、より熱中して遊べそうと思います！
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